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DOBD FEL A MUSORT!

A "szlikséged lesz ra" szakaszban a csillaggal megjelolt tartozékok benne vannak a csomagban.

Tompitsd a fényeket a szoba elsotétitése érdekében. Hasznalj egy nagy zseblampat vagy egy allélampat reflektor fénynek.

Hivd meg csaladodat és barataidat, hogy nézzék meg a mUsort. Helyezz el néhany széket az asztalod el6tt Ugy, hogy a kbzonség
kényelmesen tudjon elhelyezkedni.

Aruha

Tradicionalis: cilinder, szmoking, fehér ing és csokornyakkendd.
Gotikus jelmez: fekete szemek, régimadi ruhak.

Varazslod jelmez: boszorkany kalap, fehér ing, hosszu fekete kbpeny.

Az elvagott kotéltriikk

1) Helyezd a kotelet a dobozba.

2) Tartsd a dobozt a bal kezeddel és nyisd ki gyorsan a jobbal!

3) Csukd be a dobozt és huzd ki a kotél végét a dobozbdl.

A kaléz csomé

1) Gyakorold a hamis csomo rogzitését az abra szerint. Olyan kicsi hurkokat kell készitened, amennyire csak lehetséges,
hogy ugy nézzen ki, mint egy igazi csomé.

2) Finoman huzz néhdnyszor a kétélen. Ezutan tedd a kend6t a csoma tetejére, hizd meg erdsen, tavolitsd el a kenddt és

lam, a csomo eltlint!
A magikus fiok

1) Tedd a gyufat a dobozba és csukd be.

2) Lassan forgasd meg a dobozt, amig a BUKI logd fellilre nem kertl. Nyisd ki a dobozt. Lassan forditsd meg Ujra, mik6zben
a kozonség szemébe nézel. Azt fogjak hinni, hogy a doboz ires!

3) Még mindig a kozonség felé nézz, mikozben dvatosan becsukod a dobozt, majd nyitsd ki Ujra. A gyufa visszatért!

A pénz fiok

1) Helyezz egy érmét a dobozba, majd csukd be.

2) Dorzsold meg a dobozt a kendével, majd takard le és dvatosan forditsd magad felé.

3) Vedd le a kendét, nyisd ki a dobozt, majd forditsd a kozonség felé: az érme eltiint!

Gyufa pattintas

1) Miel6tt elkezded a trikkot, rejtsd el az igazi gyufat a kendd egyik végébe.

2) A trikk alatt helyezd a hamis gyufat a kendd kozepére. Hajtogasd a kend6t az dbra szerint, harmadolva.

3) Tord meg az igazi gyufat az ujjaiddal. Hajtsd ki a kendét, hogy a hamis gyufa, ami egyben van, az asztalra essen!

A repiil6 gyufa

1) Tartsd a kartyat képpel lefelé a kezedben, és tedd a gyufat a tetejére. Ellendrizd, hogy a kartya lapos-e.

2) Ovatosan nyomd meg a kartya végeit mutatéujjaddal és hiivelykujjaddal tgy, hogy mindkét vége felfelé perdiiljon, a

kozepe pedig lefelé: a lathatatlan szalak miatt a gyufa elrepil!

A repiil6é érme

1) Ugyanaza a trikk, mint az el6bb csak egy igazi érmével. A kenddvel rejtsd el a kartyat és az érmét, és akkor fedd fel,
amikor az érme repilni kezd.

A széf

1) Csak egy modon lehet kinyitni ezt a dobozt. Tartsd a dobozt a bal kezedben és tedd a jobb hivelykujjadat az A pontra, a
jobb mutatdujjadat pedig a B pontra. Gyakorold pdrszor, miel6tt a trikkdt megmutatnad kézénség el6tt!

A forgéajté — Hol van az érme?

1) Tartsd az érmét fliggélegesen a bal és a hiivelykujjad kozott.

2) A jobb kezeddel csinalj Ggy, mintha gyorsan megfognad az érmét, ugyanakkor hagyd, hogy az érme a bal tenyeredbe
essen anélkil, hogy barki latna, mi torténik.

3) Tartsd a jobb kezedet zarva, nézz mereven rovid ideig, még a bal oldali kezedet magad mellé ejted. Nyisd ki a jobb

kezedet: tadam, ez ures!
Az elveszett érme
Csak akkor tudod megcsinalni ezt a trikkot, ha valamilyen hosszu, laza ujju ruhat viselsz.

1) T(ird fel a ruhad ujjat a jobb karodon. Tedd a kendét a bal kezedre (ezen a karodon nem tirted fel a ruhdd ujjat.).
2) Vedd fel az érmét, és tégy ugy, mintha beletennéd a bal tenyeredbe, ami a kend§ alatt van. Valéjaban a fel nem hajtott

ruha ujjadba csusztatod bele. Tavolitsd el a kend6t. Az érme eltiint a bal kezedbél!
Telepatia 1.
Valassz egy szamot 1 és 60 kozott.

1) Vedd fel a 6 kartyat egyenként az asztalrél és ellenérizd, hogy a kivalasztott szam rajta van-e a kartydkon. Ha igen, tedd
bal oldalra lefelé nézve, ha nem, tedd a jobb oldalra.
2) Vedd fel a bal oldali kartyapaklit és add Ossze az els6 szamokat a bal fels6 sarokban. Amikor kész vagy megkapod a

kivalasztott szamot!
Telepatia 2.

1) ird le egy papirra az 1089-es szamot, majd hajtsd félbe a lapot és tedd az asztalra.

2) Egy masik darab papirra irj barmilyen szdamot 102 és 987 koz6tt. Alatta ird le ugyanazt a szamot hatrafelé, és vond ki a
fels6bal.

3) Most ird le a kivonas eredményét, alatta pedig ird le ugyanazt a szamot hatrafelé, és add 6ssze Gket. A végeredmény
mindig 1089 lesz.

Telepatia 3

1) Mutass be 3 filctollat kupak nélkil. Kérd meg az egyik kozonség tagot, hogy valasszon egyet, és tegye bele a hatratartott

kezedbe anélkil, hogy elmondandad neked, melyik szint valasztotta.



2) Anélkal, hogy barki latna, gyorsan tegyél egy pontot a filctollal a bal hiivelyk ujjad tetejére, majd kérj meg valakit, hogy
vegye el és helyezze vissza a tobbi filctoll kozé.

3) Vedd fel a 3 filctollat. Gyorsan pillants ra a pontra a kezeden és mondd el a hallgatésagnak, hogy milyen szin( filctollat
tettek a kezedbe.

Metamorfozis

1) Helyezd magad elé az asztalra a kockat és 2 golyot. Tedd a kendét a tetejére, majd gyorsan nyomd be a két golyot a
kockdba.

2) Emeld fel a kendét, hogy felfedje a kockat. Ugyeljen arra, hogy senki se lassa a lyukat a kocka oldalén!

Az atalakitasi triikk

1) Forditsd ki a kockat egy labdava és helyezd a lyukba a jobb mutatdujjadat. Tartsd mind 3 golyot Ugy a kezedben, mintha
3 kerek golyot tartanal.

2) A bal kezeddel rejtsd el a 3 golyot tartod jobb kezedet. A bal hiivelykujjaddal gyorsan nyomd be a 2 igazi gombot a hamis

labdaba, és zard be a hamis labda koril a jobb mutaté és hlivelyk ujjadat. Nyisd ki a kezed, hogy felfedd a kockat a két
golydval a belsejében!

Az eltling kocka

Tartsa mindkét kezedben a kockat a benne Iévé 2 golydval. Minden mozdulatot elrejtve, nyomd bele a jobb oldali mutatéujjadat a

kocka lyukba tgy, hogy a 2 goly6 kiugorjon. Most megmutathatod a kzonségnek, hogy 3 golyo van a kezedben!

Az érme és a tor triikk

1) Készitsd el6 a trikkot: hizd ki a csuszkat a tokbol, majd told at a tért a lyuk a kbzepén. Tegyél egy érmét a csuszkaba, és
told vissza annyira, amennyire a t6r engedi, majd billentsd egy kissé magad felé, hogy az érme a helyére keriljon. Vedd
ki a csuszkat a tokbdl, az érmét belill rogzitetted.

2) Tedd a masik érmét a csuszkaba és csusztasd vissza a csuszkat a masik irdnybdl, amennyire a tér engedi, majd enyhén
dontsd meg a tokot, igy az els6 érme kiszabadul a masodik pedig a helyére kerl! Told tovabb a csuszkat, amig az elsé
érme ki nem esik. A k6zonség azt fogja hinni, hogy az érme atment a t6ron!

Az eltling lab triikk

1) Miel6tt ezt a trikkot elkezded, lazitsd meg a jobb oldali cip6fliz6det.

2) Allj ra mindkét ldbadra. Tarts egy nagyobb kendét a labaid el8tt tgy, hogy csak a cip6k latszédjanak ki.

3) Csendesen vedd ki a labadat a cip6bdl, de lgyelj arra, hogy a labujjaid tovabbra is a talajhoz érjenek.

4) A kend6 mogott hajlitsd hatra a jobb labadat éppen akkor, amikor felemeled a kend6t térd magassag aljaig. A kozénség
azt fogja hinni, hogy az egyik labad elt(int!

5) Nehezitett verzid: lassan engedd le a kendét és vele egylitt egyenesitsd ki a ldbadat is, majd tedd vissza a labfejedet a

cip6be. Emeld fel ismét a kend6t: a labad ujra megjelent!
A szélkakas

1) Rajzolj egy nagy nyilat egy papirlapra, ami jobbra mutat. Allitsd a papirt egy pohar mogé az asztalon gy, hogy a kézonség
lassa a nyilat a poharon keresztiil.
2) Toltsd tele a poharat vizzel egy palack segitségével, a kozonség azt fogja hinni, hogy a nyil irdnyt valtoztatott!

A repiil6 kanal
Gyakorold a kanal megtartasat az abra szerint. A kanalat hatulrél tudod megtartani a k6zépsé ujjaddal, a jobb kezed segitségével.
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